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KONPUTAZIO-
INGENIARITZA
ETA SISTEMA
ADIMENTSUAK
MASTERRA

MÁSTER
EN INGENIERÍA COMPUTACIONAL

Y SISTEMAS INTELIGENTES

PRESENTACIÓN Y OBJETIVOS
El Máster Universitario en Ingeniería 
Computacional y Sistemas Inteligentes 
incide en determinadas líneas de 
investigación de las ciencias y las 
tecnologías de información, que son 
principalmente las definidas por los grupos 
de investigación que lo sustentan. El Máster 
está orientado fundamentalmente (pero 
no exclusivamente, pues tiene una 
componente práctica profesional) hacia la 
actividad investigadora como paso previo a 
las enseñanzas de doctorado, en particular, 
a las de Ingeniería Informática de la 
UPV/EHU.  

Lugar de impartición: Facultad de Informática (San Sebastián). 
  Campus Virtual de la UPV/EHU.
Tipo de docencia: Presencial.
Idioma de impartición: Castellano e inglés: Los trabajos de asignaturas   
  y la tesis de máster pueden hacerse también en   
  euskera o inglés.
Precio orientativo: 2.050-2.250 €.
Calendario:  De septiembre a mayo, en horario de tarde   
  15:00-19:15

INFORMACIÓN BÁSICA

PERFIL DE INGRESO
Grado o Licenciatura en Ingeniería 
Informática, y en otros títulos de la rama de 
ingeniería (en particular, Ingeniería de 
Telecomunicación e Ingeniería en 
Electrónica), así como en títulos de la rama de 
ciencias (preferentemente, Matemáticas y 
Físicas).

SALIDAS PROFESIONALES
Investigación, Desarrollo e Innovación 
(I+D+I) en universidades, centros 
tecnológicos, empresas privadas de la rama 
de informática, industria 4.0 (sector de 
máquina-herramienta, automática, 
robótica, visión artificial, simulación, 
bioinformática, informática médica, 
mercados financieros, transporte, etc.).

PROGRAMA FORMATIVO

 • Análisis de Datos Biomédicos
 • Aprendizaje Automático Avanzado
 • Computación en Ciencia e Ingeniería
 • Exploración y análisis de datos
 • Heurísticos de Búsqueda
 • Inteligencia Computacional en Redes Sociales (online)
 • Introducción a los Motores Gráficos (online)
 • Introducción al Análisis de Datos de Series Temporales
 • Introducción al aprendizaje por refuerzo (online)
 • Introducción al Deep Learning
 • Metodología y técnicas de investigación
 • Modelado Probabilístico Avanzado
 • Percepción artificial
 • Procesamiento de Imagen y Señal
 • Procesamiento del Lenguaje Natural
 • Realidad Virtual y Aumentada
 • Robótica Inteligente I
 • Robótica Inteligente II
 • Software matemático y estadístico (online)
 • Técnicas de optimización
 • Visión por Computador

Responsable: Borja Calvo
Tfno: 943015013
Email: borja.calvo@ehu.eus

CONTACTO

Secretaría máster: Oihana Imaz
Tfno: 943018564
Email: oihana.imaz@ehu.eus

www.ehu.eus/kisa

Total

60 créditos ECTS

60 ECTS / 1 curso académico.

CARGA LECTIVA / DURACIÓN

Materias
Obligatorias

9 créditos ECTS

Proyectos / Trabajos
de investigación

18 créditos ECTS

Materias
Optativas

33 créditos ECTS

El objetivo principal del programa es que el 
alumnado adquiera una sólida cualificación 
científica y tecnológica en determinadas 
materias de la computación: Matemáticas 
avanzadas para la informática 
(computación científica, criptografía, etc.), 
Sistemas Inteligentes (inteligencia artificial, 
minería de datos, 'big data', 'data science', 
control inteligente), Visualización y 
Sistemas Multimedia (computación gráfica, 
modelado, animación, visualización, 
realidad virtual, síntesis de imagen).

ENTIDADES COLABORADORAS / PATROCINADORES



KONPUTAZIO-INGENIARITZA
ETA SISTEMA ADIMENTSUAK

MASTERRA

AURKEZPENA ETA HELBURUAK
Konputazio-ingenieritza eta Sistema 
Adimentsuak masterrean bereziki 
lantzen dira konputazio zientzien eta 
adimen artifizialeko arloak. Masterreko 
ikerketa-taldeek zehazten dituzte lerro 
horiek. Masterrak orientazio 
profesionala zein ikerkuntzakoa du. 
Izan ere, doktorego-ikasketak –zehazki, 
UPV/EHUko Informatika 
Ingeniaritzakoak– egin aurretiko 
urratsa da.  

Masterraren helburu nagusia 
konputazioaren arloko zenbait 

Eskolak emateko lekua: Informatika Fakultatea (Donostia). 
  UPV/EHUko Campus Birtuala.
Irakaskuntza mota: Era presentzialean.
Hizkuntza: Gaztelania eta ingelesa: Irakasgaietako   
  lanak eta masterreko tesia euskaraz,   
  gaztelaniaz edo ingelesez egin daiteke.
Gutxi gorabeherako prezioa: 2.050-2.250 €.
Egutegia:  Irailetik maiatzera. Arratsaldez, 15:00-19:15   
  bitartean.

OINARRIZKO INFORMAZIOA

SARBIDEA
Gradua edo lizentzia Informatika 
Ingeniaritzan edo beste ingeniaritza-titulu 
batzuetan (batez ere, Telekomunikazio 
Ingeniaritzan eta Ingeniaritza 
Elektronikoan), bai eta zientzien arloko 
beste titulu batzuetan ere (lehenetsita 
daude Matematikak eta Fisika).

IRTEERA PROFESIONALAK
Ikerkuntza, garapena eta 
berrikuntza-lanetan (I+G+B): 
unibertsitateetan, teknologia-zentroetan, 
informatika-enpresa pribatuetan, industria 
4.0 (makina-erreminta, automatika, 
robotika, ikuspen artifiziala, simulazioa, 
bioinformatika, medikuntzarako 
informatika, finantza-merkatuak, 
garraiobideak, etab.).

PRESTAKUNTZA PROGRAMA

 • Adimen konputazionala Sare Sozialetan (birtuala)
 • Bilaketarako Heuristikoak
 • Datu biomedikoen Analisia
 • Datuen esplorazioa eta analisia
 • Deep Learningerako Sarrera Analisirako Sarrera
 • Errealitate Birtuala eta Areagotua
 • Errefortzu Ikaskuntzarako Sarrera (birtuala)
 • Hautemate artifiziala
 • Hizkuntza Naturalaren Prozesamendua
 • Ikasketa Automatiko Aurreratua
 • Ikerketarako metodologia eta teknikak
 • Irudiaren eta Seinalearen Prozesamendua
 • Konputagailu bidezko Ikusmena
 • Konputazio Zientzian eta Ingenierian
 • Modelatze Probabilistikoa Aurreratua
 • Motore Grafikoetarako Sarrera (birtuala)
 • Optimizaziorako teknika
 • Robotika adimenduna I
 • Robotika adimenduna II
 • Sotfware matematikoa eta estatistikoa (birtuala)

Arduraduna: Borja Calvo
Tel: 943015013
Posta elektronikoa: borja.calvo@ehu.eus

HARREMANETARAKO

Arduraduna: Oihana Imaz
Tel: 943018564
Posta elektronikoa: 
oihana.imaz@ehu.eus

ERAKUNDE LAGUNTZAILEAK / BABESLEAK

60 ECTS / talde presentziala, ikasturte 1.

IRAKASTORDUAK / IRAUPENA

Nahitaezko
Gaiak

9 ECTS kreditu

Proiektuak /
Ikerketa-lanak

18 ECTS kreditu

Hautazko
Gaiak

33 ECTS kreditu

Guztira

60 ECTS kreditu

www.ehu.eus

MÁSTER
EN INGENIERÍA
COMPUTACIONAL
Y SISTEMAS
INTELIGENTES

irakasgaitan ikasleek zientziaren eta 
teknologiaren arloko prestakuntza 
sendoa lortzea da. Zehazki, honako 
hauek dira irakasgai horiek: 
Informatikarako matematika 
aurreratuak (konputazio zientifikoa, 
kriptografia, etab.); Sistema 
adimendunak (adimen artifiziala, 
datu-meatzaritza, big data, data science, 
kontrol adimenduna); Bistaratzea eta 
multimedia sistemak (konputazio 
grafikoa, modelaketa, animazioa, 
bistaratzea, errealitate birtuala, irudien 
sintesia).

www.ehu.eus/eu/web/master/
konputazio-ingeniaritza-eta-sistema-adimentsuak
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