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SCRATCH
Antecedentes desde 2007
Learn Scratch

‘ Video Courses ‘ ‘
Scratch 1 (8 Lessons)

Scratch 2 (24 Lessons)

Scratch 3 (32 Lessons)

Aprendiendo Scratch

Inicio Video Cursos ‘ Libros ‘ Proyecto Educativ ‘ Video Cursos en Inglés ‘
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PROGRAMACION

LENGUAJE

« Conjunto de mecanismos para crear y comunicar
ideas complejas

« Inteligenciay Creatividad

« Caracteristicas del Lenguaje
1. Mecanismo de primitivas (elementos basicos)

2. Mecanhismo de combinacion

3. Mecanismo de abstraccion




PROGRAMACION
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LENGUAJE DE PROGRAMACION

ORDENADOR

1. Mecanismo de primitivas
— Bloques

2. Mecanismo de combinacion
— Secuencia, repeticion, seleccidon

3. Mecanismo de abstraccion
— Agrupary Nombrar nuevo blogue
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L ENGUAJE DE PROGRAMACION

ORDENADOR Inteligencia Creatividad




PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Contexto
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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Contexto

Formular problemas de una manera que nos permita usar un ordenador y
otras herramientas para ayudar a resolverlos.

Organizar y analizar datos de una manera ldgica.

Representar datos a través de abstracciones tales como modelos y
simulaciones.

Automatizar soluciones mediante el pensamiento algoritmico (una serie de
pasos ordenados).

Identificar, analizar e implementar posibles soluciones con el objetivo de
conseguir la combinacién mas eficaz de pasos y recursos.

Generalizar y transferir este proceso de resolucion de problemas a una
amplia variedad de problemas.

. The International Society for Technology in Education (ISTE) and The Computer Science Teachers Association (CSTA)

“Pensamiento computacional es el proceso de
reconocimiento de aspectos de la computacion en el
mundo que nos rodea,

y la aplicacién de herramientas y técnicas de
computacion para entender y razonar acerca de los
sistemas y procesos naturales y artificiales.”

"El Pensamiento Computacional es la manijpulacion de simbolos”
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CIBERNETICA PENSAMIENTO PROBABILISTICO
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MUNDO EXTERIOR
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Voy a interactuar
con lawebcam y el
micréfono

Instituto Colombiano de Aprendizaje
Lo Vea del Progress!
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LENGUAJES E IDEAS COMPLEJAS

Bloquear editor

Cancelar |
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