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LENGUAJE DE PROGRAMACION

ORDENADOR
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L ENGUAJE DE PROGRAMACION

ORDENADOR Inteligencia Creatividad




PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Contexto

Formular problemas de una manera que nos permita usar un ordenador y
otras herramientas para ayudar a resolverlos.

Organizar y analizar datos de una manera ldgica.

Representar datos a través de abstracciones tales como modelos y
simulaciones.

Automatizar soluciones mediante el pensamiento algoritmico (una serie de
pasos ordenados).

Identificar, analizar e implementar posibles soluciones con el objetivo de
conseguir la combinacién mas eficaz de pasos y recursos.

Generalizar y transferir este proceso de resolucion de problemas a una
amplia variedad de problemas.

. The International Society for Technology in Education (ISTE) and The Computer Science Teachers Association (CSTA)

“Pensamiento computacional es el proceso de
reconocimiento de aspectos de la computacion en el
mundo que nos rodea,

y la aplicacién de herramientas y técnicas de
computacion para entender y razonar acerca de los
sistemas y procesos naturales y artificiales.”

"El Pensamiento Computacional es la manijpulacion de simbolos”
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PENSAMIENTO PROBABILISTICO MUNDO EXTERIOR LENGUAJES E IDEAS COMPLEJAS
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Antecedentes
2012
Aprendiendo Scratch
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Profesores

Presencial (Peru)
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Profesores

Presencial (Argentina, Uruguay)
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Profesores

Presencial (Paraguay, México)
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Profesores

Online

Pensamiento

Computacional
en la Escuela

Pensamiento Computacional en la
Escuela (2.2 edicion)

Universidad del Pais Vasco/ Euskal Herriko
Unibertsitatea

Curso abierto para consulta

IRAL CURSO

miriada ®

Cursos | Unlversidades e Instltuclones | Condcenos | Soporte

I Pensamiento Computacional en la Escuela
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Pensamiento C

Universidad Euskal Herriko
del Pais Vasco  Unibertsitatea

% Fecha De Iniclo

4 marzo 2015

@ Con este curso puedes consegulr

Certificado de Participacion: «
Pensamiento Computacional
en la Escuela»

6 e s RSO o -

i\ Descripcion

En este curso vamos a introducir el modelo de pensamiento computacional. El curso ofrece
una vision general de como abordar de forma mas apropiada los problemas cotidianos, y su
aplicacién en el dia a dia, y en particular en |a formacion de nuestros jovenes en la escuela.
El curso tiene dos componentes. El primero es una introduccidn conceptual a |as ideas que
hay detras del pensamiento computacional y su aplicacién en nuestro entorno cotidiano. El
segundo ;omponentg esuna mtrgduccmn practica a la mplgrzwentaaon del pensar.mento
computacional a través del lenguaje y entorno de programacion Scratch (scratch.mit.edu).

Al completar este curso el alumno va a ser capaz de identificar en términos computacionales

los problemas del dia a dia, y aplicar técnicas y procedimientos computacionales para No se requieren

Certificado de Superacion:
«Pensamiento Computacional
> w en la Escuela»
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Estudiantes
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PC-01: Introduccion al Pensamiento Computacional

Aprendizaje mixto: Maestro y plataforma on-line
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Profesor

Presencial y Online
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Estudiantes

Presencial y Online
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Testimonios
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Juan Carlos Rodriguez

Docenté Tecnologia e Informati¢a

Alvaro Suarez
Rector

I1.6 Dionicia Alt. Martinez Nirson
Mi experiencia como docente tecnologico con EDUCANDQ EN LINEA ha sido innovadora, yva
que por medio a la integracion del aula virtual he obtenido las herramientas y recursos
necesarios para lograr el objetivo de promover e incentivar en los educandos un pensamiento
légico computacional, por medio de la ensefianza de SCRATCH, el cual aporta a nuestros
estudiantes nuevos conocimientos, destrezas v una herramienta donde desarrollan capacidades

tecnoldgicas las cuales les brindan un crecimiento importante en su proceso de ensefianza —
aprendizaje.



Testimonios
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Insignia/Medalla

II1.4 Nanyeli Cruceta

Aprendimos cosas inferesantes me gusté mucho el curso. Aprendimos a usar Scratch y a
manejar bien la computadora. EI curso me parecio interesanfe y muy divertido tan bien
aprendimos cosas nuevas e interesante del curso y también a manejar nuestro pensamiento y

nos ensefiaron muchas cosas nuevas, aprendimos a crear juegos y muchas cosas mds efc.
También a desarrollar nuestra mente


https://youtu.be/7XdeT3WrqLc

Portfolio PC-01

Proyectos TEC http://ehu.eus/gmm/tec-1-5 (y tec-6-10)
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