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PC-01: Introduccion al Pensamiento Computacional

Aprendizaje mixto: Maestro y plataforma on-line

Archivos privados em
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Bienvenido/a Xabier

Usted no tiene sin leern

Usuarios en linea =m Introduccién al Pensamiento Computacional - Padre Brea

(iimos § minutos) Pensamiento Camputacional

Xabir Basogain

Introduccién al Pensamiento Computacional - Vicente Aquilino Santos

Pensamiento Computacional

Ultimas insignias em |

Introduccion al Pensamiento Computacional - Escuela Primaria Francia Margarita Ayala

Pensamiento Computacional




Curso PC-01

Profesor, Estudiante, Gestor Escolar
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Curso PC-01

Organizacion

Sesion 0.- Inicial

Sesién 1.- Movimiento m IE-.,rgmgs

Sesfc,m 2 Ap?“enma I Apariencia I Control
Sesion 3.- Sonido

Sesion 4.- Lapiz I Sonido I Sensores
Sesién 5.- Eventos l Lapiz J Operadores
Sesion 6.- Control I Datos I Mas Bloques

Sesion 7.- Sensores
Sesion 8.- Operadores
Sesion 9.- Datos

Sesion 10.- Mas Blogues



Curso PC-01

Recursos Didacticos

A
&. Video: conjunto de 4-6 video tutoriales (3-5 minutos) en el que se introducen los
conceptos de la sesion.

7~

- Practica: plantilla de un proyecto Scratch para que el alumno reproduciendo el
proyecto presentado durante el video-tutorial. Si fuera necesario el video-tutorial
sera revisitado hasta alcanzar un conocimiento completo de la sesion.

i Auto Test: autoevaluacion (5 minutos) que realiza el alumno para conocer el grado de
conocimiento adquirido (puede repetir las veces que necesite).

)&'1 TEC: Tarea que realiza el alumno en resolver un problema mediante un proyecto
Scratch. Los proyectos son Evaluados por Comparieros segun una rabrica.

i Test: prueba evaluativa (S minutos) que mide el grado de conocimiento del alumno| (2
intentos).

=
- Explorar y Descubre: proyecto Scratch para que el estudiante amplie su conocimiento
descubriendo y explorando nuevas formas de utilizar bloques de Scratch.



Curso PC-01

V4 . .
Metodologia =
g Sesién 3
Familia blogues SONIDO
F Su progresc
< video: Senido - Parte 1 - El Perro --
P
% Video: Sonido - Parte 2 - El Caballo
[
& video: Sonido - Parte 3 - La Campana
i
= Practica: Sonido
(construye el programa Scratch del Video Tutorial - guia.pdf)
o Auto Test 03
v

(baja el enunciado.pdf)

o Testo3

Extra

- Explora y Descubre



Curso PC-01

Metodologia
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Video: Sonido - Parte 1 - El Pemo

Video: Sonido - Parte 2 - El Caballo



Curso PC-
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urso PC-01

Calificaciones g

e —

Kabier Basogain -

4 jrea personal - Tecnologias 62 (35 Inbrmacin § 1 Comunicacisn (TIC) © Pensamiento Computaclonal - PoHA - A3

Calificador El

Calificador

Todos los participantes:16/16
Hombre :Todos ABC DEFGHIJKLMNHCPQRETUVWXYZ
Apellidofs)} :Todes ABECDEFGHIJKLMHN MOFQRETUVWXYZ

Introduccién al Pensamiento... (5

testz auto-test 5 tec_env 3 tec_eva inicio 7
Apellido(s) Nombre Direccién de comeo % Totaltest$ # 3 Total autotests # X Totaltec envd # ¥ Totaltec eva® # ¥ Totaliniciod / Total del curso &
Ashis . 1 — - - - 80 77 39 100 40 =0
Mi
L - - T 85 28 84 50 B8
La Rosa
Ay - L] - - 80 Wi 85 100 88 B8
e " — . a7 80 84 100 53 a7
Martes G
Des * - L] e . ail.com a7 a0 a8z 100 45 86
a . ¥ F— . T4 73 95 S 80 85
Edius . L] it - e 78 73 87 100 60 84

Promedio general T T 20 38 53 81



Curso PC-01

Fases TEC (actividad Taller)
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TEC 02 27 (20 I Anthe 27 (0 oy Fra . -

L medificado en maries, 28 de marzo de 2017, L 22 & 20
0 (14} Steph - e Mshi
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Estadisticas

N©O

escuelas, estudiantes,

Escuelas Estudiantes
Regionales Convocadas | participaron | Fimalizaron % Convocados | Finalizaron %
Norte 07 7 4 4 57% 54 39 2%
Sur 02 3 3 2 67% 70 27 39%
Santo 10 1 1 1 100% 12 8 67%
Domingo 15 5 3 2 40% 75 21 28%
Este 05 5 5 4 80% 81 54 2%
Variables Edad Tests TEC TEC Total-  Progreso
Envie  Evaluacién CUrso
n 126.00 126.00 126.00 126.00 126.00 126.00
media 12.71 7936 7942 9275 80.21 90.99
desviacion 158 16.08 2047 15.97 1482 1031
standard
mediana 13.00 80.00 86.19 096.73 83.48 94.00
media 12.74 8041 8242 96.01 81.13 9256
recortada
desviacion 148 2076 17.65 485 1727 890
media absolnta
minimo 10.00 4333 0.00 0.00 4422 56.00
maxime 16.00 100.00 100.00 100.00 100.00 100.00
rango 6.00 56.67 100.00 100.00 55.78 44.00
asimerria -0.24 -0.40 -135 -4.77 -0.46 -1.21
cHriosis -0.74 -1.16 1.79 2449 -0.99 0.94
errar standard 0.14 143 1.82 1.42 132 0.92

Puntuacion TPC gnupa Experimental

Calificacion, Progreso, Test TPC

Grupo | Control | Experimental
6n TPC
cantidad 105 124
media 11.91 13.05
desviacion 2.96 4,69
standard
mediana 12 12
media recortada 11.98 12.73
desviacion 297 4.45
media
minimo 6 5
miximo 19 26
rango 13 21
asimetria -0.1 0.67
curtosis -0.73 011
Se 0.29 0.42
por en el Test TPC
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Testimonios PC-01

Testimonio. Taysha y Ayeleen

Alvaro Sudrez
Rector

Testimonio.Ronalde
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- Insignia/Medalia

IIT.4 Nanyeli Cruceta I1.6 Dionicia Alt. Martinez Nirson
Aprendimos cosas interesantes me gusté mucho el curso. Aprendimos a usar Scraich v a Mi experiencia como docente tecnoldgico con EDUCANDO EN LINEA ha side innovadora, ya
manejar bien la computadora. El curso me parecié interesante y muy divertido tan bien que por medio a la infegracion del aula virtual he obtenido las herramientas y recursos

necesarios para lograr el objetivo de promover e incentivar en los educandos un pensamiento
légico computacional, por medio de la enseianza de SCRATCH, el cual aporta a nuestros
estudiantes nuevos conocimientos, destrezas y una herramienta donde desarvollan capacidades
tecnoldgicas las cuales les brindan un crecimiento importante en su proceso de enseflanza —
aprendizaje.

aprendimos cosas nuevas e interesante del curso y también a manejar nuestro pensamiento y
nos ensefiaron muichas cosas nuevas, aprendimos a crear juegos y muchas cosas mds efc.
También a desarrollar nuestra mente



Portfolio PC-01

Proyectos TEC http://ehu.eus/gmm/tec-1-5 (y tec-6-10)
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Proyecto PC-01 en RD
curso 2016/17
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Universidad Euskal Herriko
1.Escuela Coronel Rafael Tomas Fernandez Dominguez del Pais Vasco  Unibertsitatea

2.Escuela Damian David Ortiz A , B
3.Escuela Dr. José Francisco Pefia Gomez
4.Escuela Basica Cafiada Grande A,B,C
5.Escuela Carmen Garcia Garcia

6.Escuela Maria Altagracia Paula

7.Escuela Nery Cueto De Delma

8.Escuela Primaria Francia Margarita Ayala
9.Escuela Primaria Juan Pablo Duarte
10.Escuela Primaria Padre Sillas
11.Escuela Sor Leonor Gibb

12.Escuela General Antonio Duverge
13.Escuela Liceo JE José Joaquin Pérez
14.Escuela Manuel Maria Castillo
15.Escuela Padre Brea

16.Escuela Profesora Jacoba Carpio o ®
17.Escuela Sergia Maria Mateo A , B l ®

18.Escuela Vicente Aquilino Santos - = S
19.Lic. Vespertino Gregorio Luperdn Moodie oy
20.Escuela Bascio Padre Eulalio A. Arias — Pax

21.Escuela Fidel Ferrer

Ev duacidn del curso e
aforme Final del proyecto
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Proyecto PC-01 en Colombia
curso 2016/17

ot i b ®
® o

"a .
Universidad Euskal Herriko
del Pais Vasco Unibertsitatea

b \I Evaluacion del curso e
informe Final del proyecto

‘%;E% renaTae A

Colombia

1.Institucion Educativa Cadena Las Playas, Apartadd - Antioquia

2.Institucién Educativa 24 de Mayo, Cerete - Cérdoba

3.Institucién Educativa Antonio Narifo, Moniquira - Boyaca

4.Institucion Educativa Nifio de Jesus de Praga, Girdn - Santander
5.Institucion Educativa San Rafael, Soledad-Atlantico

6.Institucién Educativa Augusto Medina, Ibagué - Tolima

7.Institucién Educativa Nuestra Sefiora de Guadalupe, Dosquebradas - Risalda i
8.Institucién Educativa Pedro Uribe Mejia, Santa Rosa - Risaralda e MINTIC
9.Institucién Educativa INEM, Pereira - Risaralda a9 '

seleccionadas
10.Institucion Educativa Juan Hurtado, Belén de Umbria - Risaralda ,
11.Institucion Educativa Distrital Montebello, Bogota

12.1.E.G. Santander de Calarca Quindio ,



Proximas Fases
proyecto PC
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Universidad Euskal Herriko
del Pais Vasco Unibertsitatea

Fundacion Telefonica | Chile
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Area personal » TALLER PC-01

ﬁ Guia del Curso

Ll Novedades

Sesion 0 (Sesion INICIAL)
Familiarizarse con Scratch y Moodle



Taller Chile 2017
1. URL: ehu.eus/gmm/pc_chile

2. Usuario: XXXXX

3. Clave: XXXXX



Sesion 0

Sesion 0 (Sesion INICIAL)

Familiarizarse con Scratch y Moodle

+ Scratch: Lenguaje de Programacion
« Moodle: Plataforma de Aprendizaje

L
@ 1.a.- Video: Entomno de Aprendizaje

Ve
@ 1.b.- Video: Realizar una Auto Evaluacion

2 1.c.- Auto Evaluacion: (5 min. intentos ilimitades)
2.a.- Viideo: Entomno Scratch
.b.- Video: Guardar y Abrir Proyectos Scratch

.c.- Auto Evaluacidn (5 min. intentos ilimitados)

Y. 3.a.- Video: Envio Proyecto TEC

/. 3.b.- Video: Evaluacidn de Proyectos

®

®

i 3.c.- Baja y lee la Ribrica del TEC

,!_ 3.d.- Guarda en tu PC el proyecto Tres_Cuadrados.sb2
7]

3.e.- Envio y Evaluacion: TEC_0

-a.- Video: Test

- Video: Calificaciones

K & &
e O
or

.c.- Test: (5 min. 2 intentos)

e - [ Sesitn 1»



Sesion 1

sesion 1
Familia blogues MOVIMIENTO

3"«

¢ Video: Movimiento - Parte 1 - Un Cuadrado

@'ﬁ

? Video: Maovimiento - Parte 2 - Dos Cuadrados

@‘ﬁ

? Video: Movimiento - Parte 3 - Tres Cuadrados

3\

Video: Mavimiento - Parte 4 - Investigando Angulos

L i o
‘_ Practica: Movimiento

(construye el programa Scratch del Video Tutonal - guia.pdf)

2 Auto Test 01

o TeC 01

(baja el enunciado.pdf y la plantilla TEC_01_ini)

o Test 01

Extra

'ri' Explora y Descubre

-4 Sesidn 0 (Sesidn INICIAL) Ira... |t| Sesidn 2m
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