Pensamiento Computacional en las Aulas de Primaria y Secundaria a través de la
Plataforma de Aprendizaje Moodle

El estudio formal del Pensamiento Computacional (PC) en las escuelas de Primaria y
Secundaria ha sido reconocido por muchas instituciones y administraciones [1].

Estudios sobre las TIC [2] y el uso de los ordenadores en el aula [3] indican que la mayoria de
los profesores integran las TIC en sus procesos de enseifanza-aprendizaje, y que los alumnos
utilizan el ordenador del aula para realizar deberes, blusquedas de informacidn y aprendizaje
de diversas materias. Los profesores indican como dificultades la falta de tiempo y la
necesidad de tener mayores conocimientos técnicos y didacticos sobre las TIC, mientras que
los alumnos muestran mayor interés y motivacion al utilizar las TIC en el aula.

La tecnologia educativa actual provee de herramientas y recursos para la creacion de
escenarios de aprendizaje mixto. El curso "PC-01: Introduccion al Pensamiento
Computacional" [4] estd implementado sobre la plataforma de aprendizaje Moodle y sobre el
entorno de programacion Scratch [5]. El curso ha sido disefiado para ser realizado por los
alumnos en el aula con la ayuda del profesor y de la plataforma de aprendizaje [6,7] (ver Figura
1).

El profesor dinamiza las clases del curso utilizando los recursos didacticos de la plataforma:
video tutoriales, autotest, proyectos Scratch, tareas evaluadas por compafieros, y test. Los
alumnos desarrollan un aprendizaje construccionista [8], activo y colaborativo: proyectos
Scratch, pruebas interactivas y evaluacién de proyectos de compariieros [9]. El profesor y los
alumnos conocen el progreso del curso a través de las herramientas de seguimiento vy
calificacion que ofrece la plataforma.

El curso se ha impartido en mas de 20 centros educativos de la Republica Dominicana y de la
Republica Colombia en colaboracidn con los respectivos Ministerios de Educacién de dichos
paises [10,11] (ver Figura 2).
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Figura 1.- Curso Pensamiento Computacional (PC-01) en la plataforma Moodle.

Figura 2.- Profesor y Estudiantes en el aula realizando el curso PC-01 a través de la plataforma Moodle.
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