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1. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL (PC)



Contexto
¿Qué es?

Seymour Papert (1980)

Mindstorms: Children, Computers, and Powerful Ideas

Jeannette M. Wing (2006)

Computational Thinking, Communications of the ACM

Lifelong Kindergarten Group  MIT (2007)

Scratch

Stephen Wolfram (2014)

Wolfram Language

Code.org 



Contexto
Definición



“Pensamiento computacional es el proceso 

de reconocimiento de aspectos de la 

computación en el mundo que nos rodea, 

y la aplicación de herramientas y técnicas 

de computación para entender y razonar 

acerca de los sistemas y procesos 

naturales y artificiales.”

Contexto
Definición
• Formular problemas de una manera que nos permita usar 

un ordenador y otras herramientas para ayudar a 

resolverlos.

• Organizar y analizar datos de una manera lógica.

• Representar datos a través de abstracciones tales como 

modelos y simulaciones.

• Automatizar soluciones mediante el pensamiento 

algorítmico (una serie de pasos ordenados).

• Identificar, analizar e implementar posibles soluciones con 

el objetivo de conseguir la combinación más eficaz de 

pasos y recursos.

• Generalizar y transferir este proceso de resolución de 

problemas a una amplia variedad de problemas.

*
The International Society for Technology in Education (ISTE) and  The Computer Science Teachers Association (CSTA)

“El Pensamiento Computacional es la 
habilidad para resolver problemas de 
forma ordenada y eficiente, el cual 
involucra una serie de destrezas básicas 
entre ellas; matemáticas, críticas, 
informáticas y actitudes colaborativas 
para su desarrollo”



Educación
• Obligatoria

¿contenidos?
¿métodos?
¿sistema educativo?



PISA Test
Referencia para las naciones

1. Contenido
2. Tareas 
3. Aprendido



PISA Difficulty factor: 478

OCDE 68,0%

1.- ¿Qué enseñamos?
Matemáticas Antiguas

2.- ¿Qué parte del cerebro 
desarrollamos?
Problemas tipo A , Sistema-2

3.- ¿Qué aprenden?
Ejemplo



Análisis de los resultados de PISA 
- Resultados: 60%   40%

- Características: 
Mente Humana, Matemáticas Modernas, Rendimiento



Propuesta
Problemas Tipo-B  

Mundo Moderno

Sistema-1

Lenguajes Generativos



Contenido
Cibernética

Sistemas Probabilísticos 

Dinámica

Geometría Vectorial 



Contenido
E/S de Computadora

Robótica 

Datos en la Nube

IoT



Problema Tipo-B
Coche autoguiado

Principio de Emergencia

Sofisticación Progresiva 

Lenguaje Generativo

Secuencias comandos



Pensamiento Computacional

• Niveles de procesos Cognitivos 
• Bajo: 23 x 79
• Alto: “El trofeo no cabía en la maleta 

marrón porque era demasiado grande. 
¿Qué era demasiado grande?” (Prueba 
de Winograd)
• Respuesta 0: el trofeo
• Respuesta 1: la maleta

• Nuevos mundos
• Explorar mundos
• Descubrir mundos



Nativos digitales.
Solo usan la tecnología 
existente, convirtiéndose en 
consumidores y consultores.
Necesitamos generaciones que 
imaginen y creen tecnología.

Pensamiento Computacional



PENSAMIENTO 
COMPUTACIONAL

PROGRAMACIÓN

PENSAMIENTO
ALGORÍTMICO

PENSAMIENTO
CRÍTICO

RESOLUCIÓN DE
PROBLEMAS

PENSAMIENTO
MATEMÁTICO

El pensamiento 
computacional no es un 
termino aislado, es la unión 
de varios pensamientos y 
conceptos, los cuales tienen 
una relación con el PC. 

Pensamiento Computacional



En Suecia a partir del 2018 se 
anexara la materia de programación 
al currículo educativo.
Se pretende formar niños trilingües.
➢ Idioma nativo
➢ Idioma global 
➢ Idioma digital

Pensamiento Computacional



En un mundo globalizado
se debe aprender ingles
En un mundo digital se
debe aprender a
programar.

Aprender a programar  Programar para aprender

Pensamiento Computacional



Estrategias para integrar el 
pensamiento computacional 

Programación tangible

Los niños aprenden manipulando,
así conocen el entorno que los
rodea.



Estrategias para integrar el 
pensamiento computacional 

Robótica

En la robótica se une tanto la
parte creativa para construir algo
tangible, como la parte de
programación, todo esto
encaminado a resolver un
problema. “El aprendizaje
colaborativo es el nuevo reto”.



Estrategias para integrar el 
pensamiento computacional 

Programación por bloques

Muchos aportes se han realizados
sobre este tipo de programación
desde Logo de Papert, hasta
Scratch. Como estos han
aparecido muchas iniciativas para
integrar de una manera sencilla
los conceptos de programación
en niños, adolescentes y adultos



Estrategias para integrar el 
pensamiento computacional 

Imaginar

Crear

Jugar

Compartir

Reflexionar“Las nuevas tecnologías tienen el
potencial, si son apropiadamente
utilizadas, de ayudar a la gente a
desarrollarse como pensadores
creativos, y así estar mejor preparados
para la vida en la Sociedad de la
Creatividad” (Mitchel Resnick).

Adaptación del modelo de espiral de pensamiento 

creativo, propuesto por Mitchel Resnick



Análisis de la
integración de
pensamiento
computacional
como una
materia en el
currículo
educativo

Developing Computational Thinking 

in Compulsory Education (2016)



“Aunque en las últimas décadas las
mujeres han conquistado espacios
en el ámbito laboral antes
reservados exclusivamente para
los hombres, solo conforman una
parte pequeña del sector de la
informática: ocupan menos del
25% de los empleos de esa
industria en todo el mundo.(BBC
mundo, 2015)



2.Proyecto PC en las Escuelas 
de Colombia



Convenio RENATA-UPV/EHU

OBJETIVO.-

Ejecución del proyecto:
’Introducción del Pensamiento  Computacional 
en escuelas y colegios de Colombia’



FASES DEL PROYECTO 
CURSO 2016/17



Curso PC-01
Aprendizaje mixto: Maestro y plataforma on-line



Curso PC-01
Tecnología educativa: Scratch y Moodle



Curso PC-01
Contenidos



Curso PC-01
Metodología



Curso PC-01
Progreso y Calificaciones



Curso PC-01

Comunidad 
- Maestros/Docentes
- Instituciones Educativas participantes (Rector, estudiantes)
- MINTIC
- Renata
- Equipo Técnico
- Equipo Académico

Recursos
- Plataforma Moodle
- Colaborativo: servicios Star
- Espacio Web
- Blog



Curso PC-01
CED Montebello - Bogotá



FASES DEL PROYECTO 
CURSO 2017/18



3. COLOQUIO: PREGUNTAS Y RESPUESTAS

• Twitter: @Red_RENATA, hashtag#PensamientoComputacionalCol

• Facebook: @RENATAColombia

https://twitter.com/Red_RENATA
https://www.facebook.com/RENATAColombia/


http://www.renata.edu.co/index.php/educacion

ESPACIO WEB DEL PROYECTO 

http://www.renata.edu.co/index.php/educacion
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