
Irakaskuntza eta ikerketarako 
material grafikoa sortzen. 
Inkscape programaren 
oinarrizko erabilera 
 

 Nº de créditos ECTS: 1                                          
 

Sarrera / Ikastaroaren deskribapena 
 

Giza garunak modu oso eraginkorrean prozesatzen du material grafikoa; Hori dela 
eta gizakiok irudiak testuak baino gogokoago ditugu, eta kasu askotan, kontzeptuak 
ulertzeko ikusteko beharra dugu.  

Elementu grafikoak artikulu, poster, diapositiben aurkezpen edo proiektu jakin 
baten txosten batean gure arreta erakartzen duen lehen gauza dira. Gainera, elementu 
grafiko hauek, hala nola diagramek, ilustrazioek edota datu grafikoek, zenbaki edo 
testu bidez soilik ulertzea zaila izango litzatekeen kontzeptuak ulertzeko aukera 
ematen digute. 

Hala ere, irudi grafiko hauek diseinatzea lan zaila izan daiteke. Ez da harritzekoa, 
izan ere, oso arraroa da ibilbide zientifikoan eta irakaskuntzan informazio grafikoa 
modu egokian sortzeko eta barneratzeko irakasten duten fakultate, ikastaro edo 
irakasgai bat topatzea. 

Ikastaro honek gabezia hori konpontzeko asmoz lan metodologiak, diseinurako 
oinarrizko ezagutzak eta tresnak erakutsiko ditu, parte-hartzaileek irakaskuntzan edo 
zientzian erabiliko duten material grafikoa modu egokian eta eraginkorrean sortzeko. 
Era berean, material grafiko hau denbora laburragoan sortzeko tresna, helburu eta 
irizpide argiagoak erakutsiko dira 

 

Kurtsoan zehar garatuko diren konpententziak eta lantzen diren GJH 
 

- Informazioa modu eskuragarriago eta erakargarriago batean sortzen laguntzen 
diguten elementuak ezagutzea 

- Material grafikoaren elementu bakoitza planifikatu eta arrazoitzea 
- INKSCAPE programa ikastea material grafiko egokia eratu edo berdiseinatzeko 
- Irudi digitalaren oinarrizko kontzeptuak eskuratzea 

o Datuen bisualizazioan oinarrizko kontzeptuak eskuratzea 
o Grafikoak beste programa batzuetatik inportatu (kalkulu orriak, Origin, 

Matlab, mega, powerpoint, etab.) eta grafikoak formatu desberdinetara 
esportatu: pdf, eps, png.le y atractiva. 

Lantzen diren GJH :  4. Kalitatezko Hezkuntza 
 
 



 
 

Metodologia  
 

Bideokonferentzia bat egingo da ikastaroaren hasieran (ongietorri aurkezpena eta 
ikastaroaren sarrera) eta beste bideokonferentzia bat ikastaroan zehar programa 
sakonago ikusteko eta zalantzak argitzeko. Klaseak aldez aurretik grabatuta egongo 
dira eta parte-hartzaileek eskuragarri edukiko dituzte ikastaro guztian zehar eta 
edozein unetan online plataforman. Gainera, parte-hartzaileek irakasleen 
aholkularitza eta laguntza izango dute ikastaro osoan zehar, foro eta bideokonferentzia 
zehatzen bidez. 
 

Gai-zerrenda 
 
1.- Irudia komunikazio tresna gisa 
2.- Ilustrazioa zientzian eta irakaskuntzan  
3.- Datuen bisualizazioaren oinarrizko kontzeptuak  
4.- Diseinu grafikoaren oinarrizko kontzeptuak 

a) Konposizio eta lerrokatzea 
b) Kolorea 
c) Tipografia 
d) Zarata eta dekorazioa 
e) Euskarri desberdinak 

5.- Irudi digitala  
a) Irudi bektoriala 
b) Irudi matriziala 
c) Bereizmena 
d) Fitxategi formatuak 

6.- Baliabideak eta irudi-baseak 
7.- Inkscape programa (multiplataforma eta software librekoa) 

a) Fitxategiak inportatu eta esportatu 
b) Dokumentuaren propietateak 
c) Bézier kurbak 
d) Nodoak 
e) Forma soil eta konplexuen eraketa 
f) Objektuak editatzea 
g) Testua 
h) Tipografia 
i) Geruzak eta opakotasuna 
j) Lerrokatu eta banatzea 
k) Geziak 
l) Filtro sinpleak  
m) Sareak (“rejillas”) 
n) Bektorizazioa 
o) ‘Shape builder’ tresna 
p) ‘Multipage’ tresna 

  



 
 
 
 

Datuak 

Iraupena  
1 ECTS  

10 ordu online (sinkronoa eta asinkronoa) eta 15 ordu lan autonomoa 

Datak  
Ekainaren 18tik Uztailaren 9era 
 
Ordutegia  
Sinkronoa:  
3 bideokonferentzia kurtsoaren lehen asteetan (6 ordu) 
Datak: ekainaren 18, 20 eta 25 
Ordutegia: 10:00-12:00 
 
Asinkronoa:  
Online plataforman softwerra hobeto ikasteko hainbat bideotutorial ikusi beharko 
dira (4 ordu) 

Tokia  
online 

Partehartzaile kopurua  
25 

Hizkuntza  
Euskara 

Irakasleak  
NorArte Visual Science ekipoko kideak (Vega Asensio, Ana Madinabeitia)  

Izena emateko epea: 
Deialdia zabaldu eta astebetez luzatuko da izena emateko epea 
 
Izena emateko baldintzak eta matrikula baliogabetzea 
Izena langileen atariaren bidez eman beharko da. Ikasle kopurua mugatua izanik, 
partaideen izena ematearen ordenari, aukeraren lehentasunari eta campusari jarraiki 
hautatuko dira. 
Lantegian izena eman eta onartua izan den norbaitek ezin izango balu bertara joan, 72 
ordu aurretik jakinaraz dezan eskatzen diogu, sortutako hutsunea kanpoan geratu den 
beste pertsona bati eskaintzeko.  

 


