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1. Presentación del TIM 
 

Como señalamos en la presentación del módulo 5, uno de los cambios más importantes que 
plantea un currículo por competencias es replantearse cómo enseñar y cuáles son las estrategias 
más adecuadas para aprender a aprender, para saber hacer o para intervenir en la sociedad. 

El Currículo Vasco, tomando como referente las propuestas de la OCDE y de la Unión 
Europea, apuesta por el desarrollo de competencias básicas en la enseñanza obligatoria 
(Decretos 175/2007 y 97/2010). 

El Trabajo Interdisciplinar de Módulo 5 se ha centrado en conocer y analizar algunos de los 
múltiples recursos que nos ofrece el medio, en concreto Vizcaya y, tras un análisis exhaustivo del 
recurso seleccionado por cada equipo de trabajo debíais explicitar sus potencialidades para una 
utilización interdisciplinar con los niños y niñas de primaria orientada hacia el desarrollo de las 
competencias básicas de la enseñanza obligatoria. 

Disponer de una relación de recursos que nos ofrece el medio pensamos que puede 
facilitaros, como futuros profesores y profesoras, el trabajo en las aulas con los niños y las niñas 
de Educación Primaria. Sería deseable que, por vuestra parte, sobre el mapa de distribución 
territorial de los diferentes municipios de Vizcaya, señalarais la ubicación de los diferentes 
recursos seleccionados por los distintos equipos de trabajo. 

El equipo docente del módulo 6, teniendo en cuenta lo trabajado en el módulo 5, ha acordado 
trabajar en este módulo el tema “Las salidas escolares o trabajo de campo como recursos 
didácticos: Diseño y elaboración de un juego de mesa aplicado al recurso del medio 
seleccionado”. 

Se define la TIM de la siguiente manera: diseñar un juego de mesa con actividades 
relacionadas con las asignaturas de este módulo teniendo en cuenta las potencialidades que 
ofrece el recurso seleccionado para un trabajo interdisciplinar con el alumnado de primaria (6-
12 años). Esta propuesta quedará recogida en el propio producto final (un juego de mesa que 
elaborará el alumnado), un informe descriptivo de las actividades propuestas en el mismo  y una 
presentación al tutor.   

Para una escuela proyectada al futuro y a la comunidad, salir del aula supone la posibilidad 
de llevar la escuela a todos aquellos espacios en los que se posibilita la vivencia de experiencias 
sobre las que construir el conocimiento y acercar el aprendizaje disciplinar a la experiencia. 
Además, salir del aula puede y debe de suponer asumir compromisos de acción y participación 
social que otorguen significado al conocimiento formal. 

El tratamiento que un centro da a las salidas fuera del aula muestra cómo entienden los 
maestros y las maestras el estudio del medio y su concepción del proceso enseñanza aprendizaje. 

Las salidas escolares han sido siempre una de las características de la enseñanza más 
innovadora. La investigación del medio y el estudio de las huellas del pasado han dado lugar a 
múltiples propuestas que se desarrollan en un escenario didáctico marcado por la continuidad 
aula y fuera del aula. 

Los pedagogos de la Escuela Nueva, a principios del siglo XX, ya reclamaban una escuela más 
experiencial y conectada con la realidad cotidiana. 

Un recurso del medio es una porción de la realidad, comprenderlo es comprender también 
esa realidad y para ello es necesario salir del aula, observar y analizar para descubrir e investigar 
y adquirir aprendizajes que complementan los del aula. 

En algunos aspectos el trabajo de campo se convierte en determinante ya que la percepción 
de las dimensiones espaciales y temporales de la realidad no pueden plantearse de manera 
exclusiva en el aula, sino que exigen un contacto directo con los diversos objetos de estudio. 

Por último, señalar que el trabajo de campo implica trabajo en equipo, coordinación y 
socialización, por ello resulta muy interesante desde el punto de vista de la educación en valores. 
Por otra parte, se desarrolla fuera del aula, lo que significa que los alumnos van a circular por 
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caminos, calles, van a coger transportes públicos o van a moverse en el interior de un museo, 
biblioteca, centro de interpretación, etc. Tal situación constituye una magnífica oportunidad para 
trabajar normas de convivencia, antes, durante y después del trabajo. Antes, estableciendo qué 
puede y qué no puede hacerse en el transcurso de la actividad o de la salida: como moverse en el 
transporte público, no elevar la voz en los establecimientos a visitar, no molestar en las marchas 
o recorridos, colaborar para favorecer el éxito de una actividad determinada, etc. 

También resultará interesante trabajar aspectos actitudinales y de valores a partir de 
problemáticas patrimoniales. Normalmente, las salidas de campo implican trabajar en el entorno 
biogeográfico o histórico-artístico, y ello nos lleva a considerar las condiciones de conservación 
de esos entornos, o sobre cuáles son las actitudes o actividades proactivas para garantizar su 
conservación. Una estrategia interesante es aprovechar las salidas para generar en el alumnado 
sensibilización y conciencia en torno a la conservación del medio y sus recursos patrimoniales, 
así como el desarrollo de acciones y actitudes proactivas, incluso de voluntariado, que favorezcan 
su conservación. 

NOTA IMPORTANTE: Es imprescindible que a lo largo del desarrollo de la Tarea se tenga en 
cuenta, en todo momento, la perspectiva interdisciplinar, objetivo básico de la Tarea. 

 

1.1. Objetivos 

El objetivo fundamental de esta TIM es diseñar un juego de mesa con actividades 
relacionadas con el recurso del medio de Bizkaia elegido en el quinto módulo, para 
trabajar diferentes aspectos interdisciplinares con un grupo concreto de alumnado de 
Educación Primaria (6-12 años). 

● Conocer y aplicar los beneficios de una salida  al diseño de un juego de mesa de 
acuerdo a los objetivos planteados para la misma. 

● Fomentar actitudes críticas, responsables y proactivas ante los recursos del 
medio. 

● Valorar las potencialidades de aprendizaje que posibilitan las salidas fuera del 
aula. 

● Diseñar un juego de mesa y elaborar actividades relativas a las asignaturas del 
módulo contextualizadas en el recurso elegido para su implementación en la 
escuela de primaria. 

1.2. Organización y dedicación 

 El módulo 6: “Competencias Escolares y Currículum Vasco” se desarrolla en el 3er 

curso del grado de Educación Primaria, durante el segundo cuatrimestre. 

 La Tarea Interdisciplinar de Módulo (TIM) abarca un total de 5 créditos que se 

corresponden a las siguientes asignaturas 

● 1 Crédito: Didáctica de la Lengua y la Literatura. 

● 1 Crédito: Ciencias Sociales y su Didáctica II. 

● 1 Crédito: Matemáticas y su Didáctica II. 

● 1 Crédito: Ciencias de la Naturaleza en el Aula de Ed. Primaria II. 

● 1 Crédito: Lengua Extranjera y Didáctica 

 

(En todas las asignaturas, supondrá 1 punto sobre la calificación final) 
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- La TIM se realizará en los mismos equipos que se constituyeron para la TIM del módulo 
5. 

- La realización de la TIM requiere de 125 horas de trabajo del alumnado, distribuidas a 
lo largo de 8 semanas, de las cuáles una semana lectiva completa estará dedicada a la 
TIM. El equipo docente ha acordado que la semana dedicada a la TIM sea la 21ª del curso 
académico. Esta semana estará distribuida de la siguiente manera: 

● Lunes: orientaciones a todo el alumnado de cada uno de los grupos (01, 31, 32 y 
33) por parte de todo el equipo docente correspondiente a cada grupo. Inicio de 
la tarea por parte del alumnado 

● El resto de la semana: tutorías con el profesor/profesora correspondiente y 
continuación en la realización de la tarea. 

● El profesorado del módulo, durante esa semana, permanecerá en el Centro a 
disposición del alumnado en las horas correspondientes a sus clases 
magistrales, prácticas de aula y tutorías. 

● Habrá, al menos, 3 sesiones de tutorización con cada grupo. 

● En el grupo trilingüe, la TIM se realizará en euskara, salvo que se acuerde otra 
cosa con el tutor/a. 

 
2. Normativa y exenciones 

La TIM es de obligado cumplimiento para todo el alumnado. 

Dado que la titulación es de carácter modular y que los contenidos de la TIM son 
interdisciplinares, si el alumnado no puede participar en la evaluación continua por razones 
justificadas (tener personas a su cargo, razones laborales, invalidez de más del 33%, ser 
deportista de élite, incompatibilidad con otros estudios, cargo político o sindical o viajar o 
participar en actividades de tipo artístico o cultural que exijan mucha dedicación) será evaluado 
tal como indica en el apartado Evaluación. El alumnado que se encuentre en cualquiera de las 
situaciones mencionadas deberá ponerse en contacto con el coordinador o la coordinadora de 
módulo o titulación antes del 20 de febrero, y éste o ésta le informará de fecha y lugar de entrega 
y presentación de trabajos y de a quién deberá acudir en caso de dudas. 

El valor de esta prueba será el mismo que se atribuye a la tarea TIM del módulo.La 
calificación de la TIM se guardará hasta la convocatoria extraordinaria (Junio-Julio). 

 
Exenciones para la realización de la tarea TIM  

 
1. El alumnado que se encuentre en programas de movilidad estará exento de la tarea de TIM, 

excepto en el caso de estar matriculado en al menos 3 asignaturas del mismo módulo. 

2. El alumnado que venga del extranjero a través de programas de movilidad estará obligado a la           

realización de la tarea TIM siempre y cuando esté matriculado de al menos 3 asignaturas. El 

idioma en el que realizar la tarea TIM se acordará con el tutor asignado.  

3. El alumnado de Grado deberá realizar la tarea TIM siempre y cuando esté matriculado de al 

menos 3 asignaturas del mismo módulo. En el resto de casos el alumnado estará exento de 

realizarla. 

4. En los casos que haya exención de la tarea TIM y de la pregunta correspondiente en el examen 

final de la materia, la calificación de la materia será sobre 10, sin aplicar el porcentaje 

correspondiente a la TIM.  
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5. En el caso de estudiantes que, por tener convalidadas o suspendidas algunas asignaturas, deben 

realizar dos módulos al mismo tiempo, sólo tendrán que realizar la TIM de uno de ellos, siguiendo 

este orden de criterios: 1. Primero, realizarán el DAL de aquel módulo que nunca hayan cursado 

anteriormente; 2. Si no hubieran realizado ninguna de las TIM con anterioridad, realizarán aquella 

del módulo en el que tengan mayor número de asignaturas matriculadas. 3. Si el número de 

asignaturas a cursar fuera el mismo en ambos módulos, realizarán la TIM en el módulo del curso 

superior. 

 

En cualquiera de los casos anteriores se recomienda hablar con la persona a cargo de la 

coordinación del módulo o titulación para informar sobre la situación. 

De cualquier modo, se tendrá en cuenta la normativa general sobre la evaluación (BOPV/EHAA, 13 

de marzo de 2017, nº 1131). 

 

3. Competencias y resultados de aprendizaje 
 

Competencias Resultados de aprendizaje 

Comprender la contribución de cada materia del 
currículo al desarrollo de las competencias básicas. 

Diseño de actividades  que permitan y 
garanticen el desarrollo de las 
competencias básicas. 

 
Valorar las salidas fuera del aula como estrategias 
y recursos didácticos y su contribución al 
aprendizaje del alumnado. 

Construcción de un marco teórico que 
demuestra que las salidas fuera del 
aula son estrategias y recursos válidos 
para el aprendizaje del alumnado. 

 
Valorar la importancia de la participación activa y 
responsabilidad social en relación al medio. 

Desarrollar ideas que reflejan la 
importancia de la participación activa 
y responsabilidad social en relación al 
medio. 

 
 

Desarrollar el trabajo en equipo, la participación, la 
responsabilidad, la autoestima y la creatividad. 

El marco teórico y tanto la integridad 
como la riqueza del diseño de las 
actividades demuestran el desarrollo 
del trabajo en equipo, la participación, 
la responsabilidad, la autoestima y la 
creatividad. 

Dominar el euskara/ castellano, y al menos 
nociones básicas de otra lengua extranjera, 
demostrando una correcta y adecuada producción 
y comprensión lingüística para poder ejercer su 
profesión en un contexto educativo plurilingüe, 
desarrollando actitudes de respeto a la diversidad 
lingüística y cultural (Competencia transversal 13). 

 

 
Es un trabajo donde se ha utilizado el 
lenguaje de manera apropiada y 
correcta. 
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Conocer las áreas curriculares de la Educación 
Primaria, la relación interdisciplinar entre ellas, los 
criterios de evaluación y el cuerpo de 
conocimientos didácticos en torno a los 
procedimientos de enseñanza y aprendizaje 
respectivos (Competencia transversal 1). 

 
Integrar bien  las   áreas curriculares de 
la Educación Primaria en el diseño de 
las actividades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Desarrollo de la Tarea TIM 

La tarea a realizar consiste en elaborar un juego de mesa en relación  a una propuesta de 

salida fuera del aula a un recurso del entorno para su previsible implementación en un Centro 

concreto, con un grupo de niños y niñas de un curso determinado de Educación Primaria. La 

duración máxima de la salida será de una jornada educativa.,  

Como la salida debe tener carácter interdisciplinar, las actividades propuestas en el juego 

(una por casilla) deberán trabajar las asignaturas del segundo cuatrimestre. Para esto, resulta 

imprescindible adaptar y profundizar lo que nos ofrece el recurso elegido, ya que muchas veces 

suelen estar preparados para trabajar aspectos de una única asignatura. 

4.1. Tareas a realizar 

4.1.1. Elaboración de un juego de mesa y diseño de las actividades de cada casilla 

  El juego consistirá en una tabla de 40 casillas, y será un recurso  similar al juego de la oca 

tradicional. Habrá dos tipos de casillas: 

● Actividades: Con actividades y tareas para trabajar los contenidos y competencias adquiridas 

durante la salida. El TIM lo constituyen  5 asignaturas, habrá cinco actividades por cada 

asignatura del módulo 6 relacionadas con con los contenidos trabajados durante la 

salida al recurso elegido en el módulo 5. 

● Especiales (La cantidad indicada de especiales es opcional) 

 

Tipo de casilla Cantidad de casillas 

Oca 6 

Puente 2 

Dados 2 

Posada 1 

Pozo 1 

Laberinto 1 

Cárcel 1 

Muerte 1 
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Total  15 

 

4.1.2. Informe escrito 

 El informe escrito describirá los siguientes aspectos: 

● Contextualización del juego: Lugar de donde se realizará la salida y sus beneficios educativos 

y grupo que realizará la salida (número de alumnos, atención a la diversidad, centro, nivel de 

primaria, etc.) 

● El informe escrito deberá recoger además  la descripción de las actividades propuestas 

incluyendo los siguientes puntos: 

1. Título de la actividad 

2. Relación con los contenidos trabajados durante la salida 

3. Justificación e instrucciones detalladas de la actividad 

4. Materiales necesarios 

5. Duración estimada (2-5 minutos) 

 4.1.3. Presentación del juego 

 Se acordará con el tutor una fecha en la que se realizará un presentación del juego ante el 

tutor/a de unos 30 minutos de duración en la que además de explicar el proceso de elaboración 

del juego, y justificar las actividades propuestas se comprobará de modo práctico la viabilidad de 

las actividades propuestas. 

4.2. Planificación del módulo 

En la semana del módulo (semana 21) se acordará con el/la docente tutor para cuándo debe 
hacerse cada tarea .  

 En la sesión de presentación de la semana TIM se indicará la fecha de entrega del informe 
así como de la publicación de las calificaciones. En la primera sesión con el tutor/a se 
establecerán las fechas para la presentación oral con cada grupo que deberá ser anterior a la  
fecha de  publicación de las calificaciones. 

4.3. Normas para la realización del trabajo escrito 

1. Aspecto formal. 

● El informe escrito ha de seguir el formato de la guía del Trabajo de Fin de Grado 
(portada, índice,paginado, etcétera). 

● El trabajo escrito deberá estar en Times New Roman 12 o Arial 11. 

● Las referencias bibliográficas se ajustarán a la Normativa de publicación APA (se 
tomará como referencia lo publicado en la web de la facultad). 

 

2. Competencia lingüística. 

Es imprescindible el uso correcto de la lengua. Se exigirá una expresión lingüística correcta 
y, cuando los errores sean muy notorios o el texto sea ininteligible (a causa de las traducciones 
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desde otras lenguas o por un uso defectuoso de la expresión lingüística), no se corregirá el 
trabajo hasta que la alumna o el alumno, o el grupo, entregue el trabajo correctamente. Se 
tendrán en cuenta los siguientes aspectos: 

● Coherencia, cohesión, adecuación y corrección. 

● Inteligibilidad del discurso. 

● Léxico y ortografía. 

● Ergativo y concordancia. 

 

3. Plagio. 

No se puede presentar una copia o imitación del trabajo realizado por terceros como si fuera 
propio.  El alumnado deberá conocer y utilizar las normas de citación. La sospecha de plagio 
puede acarrear el rechazo del informe y, consecuentemente, no aprobar el TIM. 

NOTA IMPORTANTE: Todas las formas de deshonestidad académica, incluido el plagio, la 
colaboración no autorizada y el uso de herramientas generativas (como la inteligencia artificial) 
sin el debido reconocimiento, están estrictamente prohibidas. Se espera que el alumnado 
presente trabajos originales y que cite con precisión cualquier fuente, idea o contenido, incluidos 
los contenidos generados con la ayuda de herramientas de IA. El uso de inteligencia artificial 
debe declararse explícitamente, especificando en qué medida se ha utilizado y con qué fin (por 
ejemplo, generación de ideas, corrección lingüística, análisis de datos, redacción). No declarar el 
uso de IA puede considerarse una falta de ética académica. En caso de evidencia de plagio, copia 
o uso inapropiado de IA en tareas y pruebas evaluadas, se aplicarán estrictamente las 
disposiciones de la normativa de integridad académica de la Universidad. 

 

5. Evaluación 
 

● Evaluación continua:  

La evaluación de la tarea TIM la realizará el profesor-tutor. Se valorará el proceso,  el 
trabajo escrito, el diseño del juego y su presentación. Supondrá el 100% de la nota de 
la tarea TIM. Los criterios de evaluación del trabajo escrito se pueden encontrar en la 
rúbrica en el Anexo 3. 

 

● Evaluación no-continua:  

 

El alumnado será evaluado por cada profesor o profesora de su asignatura, a través de 

una prueba. El alumnado que curse tres o más asignaturas (el Practicum no se contabiliza) 

en la modalidad no continua hará la tarea TIM de forma no continua . 
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 Rúbrica para la evaluación del trabajo 

 

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Satisfactorio (2) Insuficiente (1) 

1. Relación con 
la salida escolar 

Las casillas están 
claramente relacionadas 
con la salida escolar (sitios, 
actividades o aprendizajes 
clave); fomentan reflexión y 
conexión real. 

La mayoría de las casillas se 
relacionan con la salida 
escolar; algunas relaciones 
podrían desarrollarse más. 

Algunas casillas se relacionan 
de forma superficial o poco 
clara con la salida escolar. 

Las casillas no muestran relación clara con la 
salida escolar. 

2. Integración 
de asignaturas 

El juego Integra de forma 
equilibrada varias 
asignaturas con retos o 
preguntas adecuadas para 
cada área. 

Integra al menos 6 
asignaturas con actividades 
pertinentes. 

Integra algunas o la relación es 
muy superficial. 

No integra contenidos de asignaturas de 
forma clara. 

3. Creatividad y 
originalidad 

Las casillas tienen ideas 
creativas, variadas y 
motivadoras para los 
alumnos. Hay elementos 
novedosos que enriquecen 
el juego. 

Muestra ideas creativas 
pero algunas casillas son 
repetitivas o poco variadas. 

Pocas casillas muestran 
creatividad 

No se observa creatividad, las casillas son 
monótonas o copian un modelo sin 
adaptación. 

4. Claridad y 
apropiación de 
las tareas 

Las tareas y retos de cada 
casilla están claramente 
redactados, son 
comprensibles, y se ajustan 
al nivel de los alumnos. 

La mayoría de las tareas 
son claras y adecuadas, con 
pequeñas mejoras 
necesarias. 

Varias tareas no se entienden 
bien o no se ajustan 
totalmente al nivel de 
primaria. 

Las tareas son confusas, poco comprensibles 
o inapropiadas para la edad. 
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5. Presentación 
visual y 
organización 

El diseño del tablero, 
casillas y materiales está 
bien organizado, limpio y 
atractivo visualmente. 

El diseño es organizado 
pero podría mejorarse la 
estética. 

Presenta organización básica 
pero es poco atractivo. 

No hay organización ni atractivo visual. 

6. Viabilidad y 
adecuación al 
nivel 

El juego es viable de aplicar 
con alumnos de primaria; 
está adaptado a su edad e 
intereses. 

Es viable con pequeñas 
adaptaciones. 

Es viable pero requiere 
muchos ajustes. 

No es viable ni adecuado para primaria. 

7. Presentación 
oral (nota 
individual) 

El lenguaje oral y corporal 
son apropiados, las 
actividades se explican con 
claridad, se utilizan 
recursos visuales para 
apoyar el discurso (como el 
juego u otros elementos 
visuales) con efectividad. 

El lenguaje oral y corporal 
es aceptable, la claridad de 
las instrucciones es 
aceptable y se utilizan 
recursos visuales para 
apoyar el discurso.  

El lenguaje oral y corporal es 
mejorable, las instrucciones no 
son claras y se utilizan pocos 
recursos visuales para apoyar 
el discurso. 

El lenguaje oral y corporal no son aceptables, 
no hay claridad en las instrucciones, no se 
utilizan recursos visuales para apoyar el 
discurso.  

8. Informe 
escrito. 
Terminología, 
ortografía y 
gramática 

Uso efectivo de un amplio 
rango de terminología y 
estricta corrección 
ortográfica y gramática. 

Uso adecuado de la 
terminología. El trabajo en 
general está correctamente 
escrito, aunque existe algún 
error aislado de ortografía 
y/o gramática. 

Uso aceptable de la 
terminología, aunque podría 
ser más rico. Algunos errores 
de ortografía y gramática, a 
pesar de que el trabajo en 
general está correctamente 
escrito.  

Frecuentemente el uso de la terminología es 
inadecuado. Errores frecuentes en ortografía 
y gramática. 
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9. Informe 
escrito. Orden, 
coherencia y 
lógica en la 
presentación de 
las ideas  

Se explican las ideas de 
forma clara y concisa, con 
una lógica fluida. Uso 
correcto del índice y de 
epígrafes y subepígrafes 
para estructurar y ordenar 
el trabajo.   

Se explican las ideas de 
forma consistente a lo largo 
del trabajo, aunque podría 
mejorarse para aumentar la 
claridad. Uso correcto del 
índice, aunque también 
podría incluirse algún 
epígrafe o subepígrafe más 
para ordenar el trabajo 

El orden y la coherencia, 
aunque presente en algunos 
apartados, no se mantiene 
constante a lo largo de todo el 
trabajo, por lo que es 
claramente mejorable. El 
índice tiene algún error y 
podrían incluirse algún 
epígrafe o subepígrafe más 
para ordenar el trabajo. 

Se explican las ideas de forma confusa, 
inconsistente y con falta del suficiente orden 
lógico. Trabajo farragoso de seguir. El índice 
no se corresponde con el trabajo posterior, y 
hay muchos errores.  
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