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1. Contenidos tedrico-practicos
2. Metodologia
3. Sistemas de evaluacion

4. Convocatoria ordinaria y extraordinaria: orientaciones

Este Plan de Actuacion modifica la Guia Docente del curso 19/20 en los
apartados indicados.
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1. CONTENIDOS TEORICO-PRACTICOS

En este ultimo bloque de la asignatura se abordaran las siguientes unidades tematicas:

UT4: Diseinno y programacion orientados a objetos
UT5: Implementacion de algun producto concreto

En particular, en lo relatico al Disefio y desarrollo de aplicaciones utilizando el paradigma de
Programacion Orientada a Objetos, se abordara el tema de los Patrones de Disefio propuestos
por el conocido Gang of Four.

e Patrones generadores
o0 Singleton
o Simple Factory
o Builder
e Patrones estructurales
0 Facade
o Adapter
o Composite
e Patrones de Comportamiendo
o lterator
o Strategy
o State
0 Observer

En lo concerniente a la UT5, los estudiantes desarrollaran una version del conocido juego
Buscaminas aplicando todos los conocimientos adquiridos en el curso.

2. METODOLOGIA

En las semanas restantes hasta la finalizacion del periodo lectivo, la asignatura consta de clases
magistrales (3h por semana), practicas de ordenador (1h por semana). Hasta la semana 27
(inclusive), las clases magistrales se utilizaran para presentar y practicar el uso de los patrones
de disefio. Para ello se utilizaran videos explicativos, que complementan los apuntes
proporcionados y ejercicios. Las practicas de ordenador, asi como las ultimas clases
magistrales, se emplearan para el desarrollo del proyecto (Buscaminas). Este proyecto se
realizara en grupos de 2-3 personas aplicando la metodologia Scrum.
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2.1. CLASES MAGISTRALES Y PRACTICAS DE AULA

Para las clases magistrales, se tratara de aplicar un enfoque basado en Flipped Learning. Se han
elaborado videos que complementan el material proporcionado previamente (presentaciones y
enlaces a paginas que proporcionan informacidn adicional) y se han definido tareas/ejercicios para
que practiquen con los patrones presentados hasta el momento. En el horario de clases magistrales,
se utiliza Collaborate para aclarar dudas o corregir las soluciones de los estudiantes.

2.2. SEMINARIOS

En esta asignatura no se utilizan los seminarios.

2.3. PRACTICAS DE LABORATORIO Y PRACTICAS DE ORDENADOR

En las practicas de ordenador, los estudiantes en grupos de 2-3 personas trabajaran en el desarrollo
del proyecto. El profesor utiliza Collaborate para solventar cualquier duda o problema que les surja.
Dado que el proyecto se lleva a cabo siguiendo la metodologia Scrum, en las semanas 27 y 30 se
realizard una reunién (con cada grupo) para que muestren el estado del proyecto y sugerir las
correcciones que deban llevar a cabo.

3. SISTEMAS DE EVALUACION

El sistema de evaluacion definido en la asignatura contempla una prueba final por el 100% para
aquellas personas que no sigan la evaluacidén continua y para aquellos que siguen la modalidad de
evaluacidn continua:

e Examen(es): 60%
e Proyecto: 40%

En el caso en el que la situacion de alerta impida realizar los exdmenes, en su lugar se realizaran
trabajos que el alumnado debera de realizar de manera individual. Ademas, cada uno de los trabajos
sera refrendado en una entrevista.
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4. CONVOCATORIA ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA:
ORIENTACIONES

En el caso de que la situacién permita la realizacién de examenes presenciales en las fechas
establecidas, se realizara una prueba final en la que se evaluardn los aspectos tedéricos de la asignatura.

En caso contrario, se aplicara una evaluacién continua basado en la entrega de trabajos. Aquellos que
sigan este sistema de evaluacién realizaran los siguientes trabajos para la convocatoria ordinaria:

1. Proyecto (40%)
2. Prueba de disefio (20%)
3. Prueba de patrones (20%)

El proyecto es una tarea que se realiza en grupos de 2-3 personas. Para que se tenga en cuenta en la
nota final, la media de obtenida en las pruebas de disefio y de patrones debe ser al menos de 3,5
puntos (sobre 10). En casos de copia en los trabajos individuales, la calificacion del trabajo sera 0.

Aquellos que sigan el método de evaluacion final, deberdn realizar los tres trabajos establecidos para
la evaluacion continua para la fecha establecida para el examen. Los trabajos serdn individuales y en
caso de copia, tendran como nota 0.

La evaluacién en la convocatoria extraordinaria consistird en tres trabajos individuales:

1. Proyecto (40%)*
2. Prueba de disefio (20%)
3. Prueba de patrones (20%)

La prueba del proyecto la deberan realizar solo los estudiantes que no han seguido la evaluacién
continua o aquellos que habiendo seguido la evaluacién continua, no han aprobado el trabajo en la
convocatoria ordinaria.



