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Azterketa honek bi aukera ditu.  Horietako bat erantzun behar duzu. 
 
Ez ahaztu azterketako orrialde bakoitzean kodea jartzea. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Este examen tiene dos opciones. Debes contestar a una de ellas. 
 
No olvides incluir el código en cada una de las hojas de examen. 
 

 
- Azterketaren iraupena: 90 minutu.  
- Ezarritako ordenari zorrozki jarraituz egin beharko du azterketa ikasleak 

(1-2-3-4).  
- Ikasleak egokitzat jotzen dituen marrazketarako material guztiak erabili 

ahalko ditu. 
- Ikasleari azterketa garbi eta txukun egiteko behar dituen orri guztiak 

emango zaizkio 
!
!
!

 
- Duración del examen: 90 minutos. 
- El alumno/a deberá realizar el examen siguiendo rigurosamente el orden 

de los puntos establecidos (1 – 2 – 3 – 4). 
- El alumno/a podrá utilizar todos aquellos materiales de dibujo que 

considere adecuados. 
- Al alumno/a se le facilitarán todas las hojas de papel que necesite para la 

realización clara y ordenada del examen.!
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OPCIÓN A 
 
Diseña una papelera para su colocación en los pasillos de un Instituto de 
Enseñanza Secundaria. 
 
El ejercicio se presentará ordenadamente atendiendo a los siguientes puntos: 
 

1. Definición por escrito de los objetivos que se pretenden con el proyecto. 
2. Análisis por escrito de los condicionantes característicos del proyecto. 
3. Desarrollo de ideas a través de bocetos y comentarios escritos. 
4. Presentación de un definitivo en color con la ayuda de todos los dibujos 

descriptivos que se consideren necesarios para transmitir correctamente 
la idea. 

 
 
 

A AUKERA 
 
Diseina ezazu Bigarren Hezkuntzako institutu bateko korridoreetan jartzeko 
paperontzi bat. 
 
Ariketa puntu hauei jarraituz antolatuta aurkeztuko da:  
 

1. Proiektuarekin lortu nahi diren helburuen idatzizko definizioa.  
2. Proiektuaren berezko baldintzatzaileen idatzizko analisia.  
3. Ideien garapena: erabili zirriborroak eta idatzizko iruzkinak.  
4. Koloretako behin betiko diseinu baten aurkezpena, ideia zuzen 

transmititzeko beharrezkotzat jotzen diren marrazki deskribatzaileez 
lagunduta. 
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OPCIÓN B 
 
Diseña un símbolo icónico de identidad visual corporativa para un comercio de 
artículos deportivos relacionados con el montañismo. 
 
El ejercicio se presentará ordenadamente atendiendo a los siguientes puntos: 
 

1. Definición por escrito de los objetivos que se pretenden con el proyecto. 
2. Análisis por escrito de los condicionantes característicos del proyecto. 
3. Desarrollo de ideas a través de bocetos y comentarios escritos. 
4. Presentación de un definitivo en color 

 
 
 

B AUKERA 
 
Diseina ezazu ikusizko identitateko sinbolo ikoniko bat mendizaleentzako kirol-
gaiak saltzen dituen denda baterako.   
 
Ariketa puntu hauei jarraituz antolatuta aurkeztuko da:  
 

1. Proiektuarekin lortu nahi diren helburuen idatzizko definizioa.  
2. Proiektuaren berezko baldintzatzaileen idatzizko analisia.  
3. Ideien garapena: erabili zirriborroak eta idatzizko iruzkinak.  
4. Koloretako behin betiko diseinu baten aurkezpena. 
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