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Abstract

La concepcion de paisaje socialmente compartida proviene del modelo desarrollado a partir del Renacimiento italiano y holandés, un paradigma renacentista basado en teorias cartesianas de observacion de la
naturaleza desde un punto de vista fijo. Sin embargo, en nuestra experiencia actual esta concepcion es insuficiente y ha sido puesta en cuestion desde diferentes ambitos del pensamiento (teorias de la complejidad,
nuevas materialismos) en consecuencia de cambios tales como los traidos por Internet, Big Data, loT, smartcities, realidad aumentada y/o virtual.

Aunque este problema haya sido tratado por algunos autores (Albelda, Saborit, 1997) su forma de enfocar el paisaje se limita a la relacion paisaje-naturaleza. Sin embargo quedan aspectos sin cubrir, entre ellos
un analisis del paisaje actual, su definicion y como el arte lo representa. Este hecho lleva a la pregunta de investigacion ;qué deberia ser paisaje hoy, cuales serian sus rasgos? La hipotesis es que necesitamos
nuevos modelos de paisaje que reflejen nuestra condicion post y hipermoderna (Baudrillard, Lyotard, Lipovetsky) considerando la presencia de lo digital, y los avances cientificos (neurociencia, nanotecnologia, etc)
para plantear otro escenario de tipo epistemologico diferente al Renacentista.

El objetivo es determinar el modelo de paisaje actual que da respuesta a nuestros retos. Desde un marco teorico en la confluencia de las teorias de la complejidad (Morin), nuevos materialismos (Delanda) y
fundamentos biologicos de la realidad (Maturana y Varela) analizare los elementos principales de su construccion y ofrecere una tipologia de paradigmas paisajisticos de cuatro momentos historicos: Renacimiento
ltaliano, Paises Nordicos del XVI, Era industrial y momento actual. Incluiré un estudio de casos de obras actuales (ajenas y propias) que reflejan los parametros actuales.

Los resultados contribuyen a generar un modelo de paisaje mas alineado con los paradigmas actuales; una herramienta teorica, artistica y didactica tanto para el arte como para otros campos.

Introduccion

Esta investigacion esta centrada en comprender cual es el papel y la
posicion del ser humano con respecto al mundo que habita. Para ello
me he centrado en el estudio del concepto de “paisaje”’, como elemento

vertebrador, desde un enfoque complejo a nivel teorico y epistemologico. 1
Para el paisaje tenemos muchos modelos, tantos como maneras de
entender la realidad y la posicion del ser humano con respecto a su
mundo. El estudio del paisaje es el estudio del ser humano. El modelo-
ventana basado en un punto de observacion geometrico y fijo es el
gue ha pervivido hasta nuestros dias y ha sido el modelo que permitio
la superacion del modelo medieval y la exploracion del mundo, hasta
entonces desconocido. Si analizamos el concepto de paisaje desde
un punto de vista sistémico y epistemologico, podemos alejarnos del
pensamiento renacentista para construir un modelo que permita resituar
al ser humano en el mundo contemporaneo.

Acercamiento metodologico:

Metodologia

1 - Analisis de fuentes indirectas
- Recopilacion y analisis bibliografico.
- Analisis de los diferentes modelos de paisaje
desde un enfoque complejo.
- Construccion de un marco teorico.
2 - Construccion de un modelo tedrico analitico.

...
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3 - Metodologia experimental para determinar los elementos
basicos del paradigma actual desarrollados en dos ejes:

3.1 - Mi propia produccion artistica en torno al paisaje. /
3.2 - Analisis de obras paradigmaticas de otros artistas. - iy

4 - Experimentar plasticamente mediante la aplicacion del modelo ,,
tedrico propuesto, como se pueden generar nuevas formas/de
paisaje a traves del arte.
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Etimologia y evolucion del término paisaje (en castellano)
f
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(Diccionario de Autoridades de 1737) pais
significa, también ‘la pintura en la que estan

Unidéd geégr_éﬁca y terrizfp,_;:__iﬁl romana.

pintados villas, lugares, fortalezas, casas de

campo y camparias”.paisaje responde a “un

Problema de investigacion

Las primeras referencias que tenemos del paisaje estan datadas en la china de la dinastia Song (960-1279). En
Europa, el nacimiento del modelo y concepto, lo podriamos situar en el periodo transcurrido entre el Renacimiento
Italiano (siglos XV y XVI) y la Holanda del siglo XVII. El r’hodelo surgido durante este periodo, es el que ha llegado
hasta nuestros dias, un modelo basado en la contemplacion de la “naturaleza” o “mundo” desde un punto de vista fijo,
cuya implicacion es una antropomorfizacion de la realidad y un planteamiento de tipo geométrico. Un modelo surgido
en un ambito tecnolégico muy concreto, el de la Europa Renacentista, donde la camara oscura era paradigmatica.
Dicho modelo trae como consecuencia un modelo de pensamiento y planteamientos de tlpo eplstemologlco cultural,
social o medioambiental muy concretos. * L |

Un modelo que se haya entretejido en el arte, las ciencias, la politica, la economia o el ocio, pero sin embargo
muy alejado de los modelos de pensamiento actuales. Las ideas humanistas de las que partido han sido puestas
en cuestion a lo largo de los siglos, porque respondian a problematicas humanistas y post-medievales. Por lo que
se hace necesaria una revision de dicho concepto desde la consideracion de que tanto el marco teorico en el que
se construye actualmente el conocimiento y la tecnologia existente actualmente son diferentes. La cibernética de
segundo nivel, el enfoque sistémico, la revolucién de los datos masivos, el enfoque no lineal, el crecimiento acelerado
de nuestras capacidades’tecnologicas o los desarrollos de la neurociencia plantean un territorio de actuacion muy
diferente al existente en'el Renacimiento.
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Objetivos

Objetivos teérico-conceptuales:
~ddentificar y analizar los elementos que han constituido los diferentes paradigmas en los que nos hemos apoyado
para consi;rurr nue’stra reIaC|on con el mundo.
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traves del arte.

Conclusion y resultados

Modelo conceptual:
1 - El modelo de paisaje planteado es un dispositivo conceptual.

2 - Se articula sobre tres ejes: quién, qué y como tecnologico. El sujeto del modelo clasico ha sido sustituido por el
quién, y el objeto ha sido sustituido por el que. El como tecnoldgico se articula determinando la concrecion de dicho
dispositivo. Funciona a nivel de filtro. EI hecho tecnoldgico plantea un ambito epistemologico y perceptivo diferente
y unico. Cada época se ha caracterizado por un paradigma tecnoldgico diferente.

3 - La naturaleza de cada uno de los ejes determina la naturaleza de dicho paisaje.

4 - Existen varias posibilidades de paisaje. Su existencia puede ser visual, auditiva, conceptual o cualquiera otra
Imaginable.

5 - A diferencia del modelo clasico, el paisaje no tiene por qué necesariamente tener una representacion grafica o
visual.

6 - La manera con la que se establece la relacién con dicho dispositivo, determina un modo operacional distinto. Este
puede ser, sensorial (vista, oido, olfato, tacto, gusto), manipulativo, inmersivo, interactivo o estructural.

Map of scientific collaborations from 2005 to 2009
Computed by Olivier H. Beauchesne @ Science-Metrix,Inc.

pais en la pintura”.

(RAE) Del fr. paysage, der. de pays
‘territorio rural’, ‘pais’.

1. m. Parte de un territorio que puede
pagano paisano ser observada desde un determinado
- lugar.

payes 2. m. Espacio natural admirable por su
aspecto artistico.

paysage

(RAE) Del lat. pagus. 1. m. Distrito] :
determinado de tierras o he S,
especialmente de vifias u olivares.

3. m. Pintura o dibujo que representa un
paisaje (espacio natural admirable).
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= - | Pregunta de investigacion

¢;,Cual seria el concepto de paisaje hoy? En concreto, s qué modelo de
paisaje estaria alineado con el momento actual? Por anadidura, ; cuales
serian los rasgos de ese paisaje?

erdérse en la rutina del uso Unmodelo el del paisaje clasico, que

ivido durante cinco siglos; un modelo perspectivamente correcto,

_-,'c?‘amente verdadero, wsualmente estructural, que posibilita

discursis ' de tipo dualista: sujeto-objeto, cultura-naturaleza, cielo-

\ﬁerra bien-mal, dios-hombre. Modelo que ha sido recorrido en todas
sus manifestaciones, llegando a enclavarse en el imaginario colectivo.
Dicho planteamiento ha dejado de tener vigencia y se ha quedado
obsoleto, debido a que estamos inmersos en una epoca tecnologica/
conceptualffiloséficamente distinta. El cOmo percibimos el mundo y a
nosotros mismos, el evidente cuestionamiento de los planteamientos 5
empiricos, unido al desarrollo de nuevas epistemologias de la realidad
y tecnologias digitales, permiten plantear una nueva teoria que sirva
para modelar la manera con la que construimos y entendemos nuestro
mundo. En el caso de esta investigacion el modelo articulador es el del
paisaje.

En su definicion, el paisaje, entendido como “extension de terreno que
puede ser observado desde un lugar” excluye todos aquellos paisajes
que desde el renacimiento han ido apareciendo, como el paisaje sonoro,
el epigenético o el multiverso.

A diferencia del modelo dual del paisaje clasico, el modelo que planteo
contemplatres ejes estructurales: el quien, el que, y el como tecnologico.
Estas tres son las preguntas que permiten determinar cualquier
paisaje existente, ya que no presuponen un sujeto obligatoriamente
antropomarfico.

El modelo parte de la consideracion del paisaje como dispositivo
conceptual en el cual se articulan tres aspectos para dar multiples
soluciones.

el COMO
tecnoldgico

. COMO/QUIEN

el PAISAJE
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