Ecuaciones
artisticas

Una muestra interactiva
explora en Bilbao las
interrelaciones entre las
matematicas y la escultura

EXPOSICION

o hace falta saber
nada de matema-
ticas para disfru-
tar de esta expo-
siciény, asegura Raul Ibafiez,
profesor de Geometria y To-
pologia de la Universidad del
Pais Vasco (UPV). ‘Imagi-
nary’, la muestra con la que
la Real Sociedad Matemati-
ca Espafiola (RSME) celebra
su centenario, ha llegado esta
semana a Bilbao, donde per-
manecera hasta finales de
mes. Intenta acercar las ma-
tematicas a la gente a través
deljuegoy del arte -de la es-
cultura, en particular- y tam-
bién «que la gente disfrute
delabellezay
Hay muchos artistas con-
temporaneos cuyas obras se
basan en ecuaciones mate-
maticas. Y no hay que irse
muy lejos para comprobarlo.
Basta con salir del paraninfo
de la UPV en Abandoibarra
—donde estd 1a exposicion-y
darse un paseo hasta el Mu-
seo de Bellas Artes o el Gu-
genheim. «Algunas obras de
Richard Serra estdn forma-
das por trozos de esferas y de
toros. En matemadticas, el
toro es la forma del flotador.
Ejemplos son ‘New Union’,
que puede verse en el Bellas
Artes; y ‘Entre el toro y la es-
fera’ y ‘Punto ciego inverti-
do, que estan en el Gugen-
heimy, indica Ibafiez, respon-
sable de la muestra en Bilbao.

Algunos escultores
han aprendido
matematicas

para manejar las
ecuaciones a la hora
de crear modelos

‘Imaginary’ explora cémo
las matematicas permiten la
creacion artistica. En algu-
nas ocasiones, es algo no di-
rectamente buscado por el
autor, sino fruto de la intui-
cién; en otras, el creador
cuenta con la colaboracién
de matematicos; y, por ulti-
mo, hay escultores que
aprenden matemadticas para
manejar ellos mismos las
ecuaciones. «Es muy habi-
tual que los artistas quieran
esculpir algo y pidan a un ma-
tematico un desarrollo geo-
métrico para hacer un mode-
lo: es el caso de Helaman Fer-
guson y de Keizo Ushio. Y
uno que sabe muchas mate-
maticas y las usa en sus obras
es Rinus Roelofsy.

‘Esto no es un limén’

La muestra de la RSME se
compone de una serie de es-
pectaculares imédgenes y su-
petficies, asi como de mode-
los tridimensionales de es-
culturas matematicas como
los que ilustran esta pagina.
Todo ello acompaifiado de
unos textos que intentan ex-
plicar no cada una de las su-
perficies, sino qué es eso de
las matematicas «El recorri-
do empieza con un cartel que
dice: ‘Estonoesun limén’. Y
noloes. Esunmodelodela
superficie de un limén. Eso
sirve para que el publico
aprenda lo que es un mode-
lo matematico, algo que en
larealidad nos sirve para re-
solver problemasy.

Y luego estd la parte inte-
ractiva, en la que cualquiera
puede usar ecuaciones para
crear modelos escultéricos
simples gracias un programa
de ordenador, el ‘Surfer’,
muy intuitivo. En él, se jue-
ga con tres variables: X', ‘y’
y ‘z’. «;Qué son? Pues algo
muy sencillo: si estamos en
una habitacion, X, ‘y'y ‘z’
son las distancias a las pare-
desy al suelon. Al darenel
ordenador diferentes valo-
res a cada una de esas varia-
bles, el jugador’ comprueba
el efecto que eso tiene en la
superficie que tienen en la
pantalla, como se refleja una
ecuacién en el mundo real.
«Derepente, vas aver que

‘IMAGINARY"

Organiza: Real Sociedad Matematica
Espafiola. Lugar: Bizkaia Aretoa.
Fechas: del 5 al 26 de mayo.

tienes una esfera y que, ha-
ciendo algunos cambios en
una variable, tienes una es-
cafandra. Queremos trans-
mitir que las matematicas
son algo vivo, relacionado
con la realidad, con el mun-
do, con el arten.

La muestra esta patrocina-
da por 1a Fundacién Espafio-
la para la Ciencia y la Tecno-
logia (Fecyt), el Departamen-
to de Educacion, Telefonica

y la UPV. Y se completa con
tres sesiones de especticu-
los, que se celebran los saba-
dos a las 12 horas, dedicadas
a cuentacuentos (este saba-
do), alilusionismo (dia 14) y
al teatro. Todo ello, claro, sal-
picado de contenido mate-
matico y con el fin principal
de divertir.

1. 'Superficie de Bjorling'.
Disefiada por Ulrich Pin-
kall a partir de las formu-
las de Mathias Weber.

2. 'Naturaleza muerta'.
Obra del matematico Ri-
chard Palais y el artista
grdfico Luc Bernard.

3. 'Cuencas de Wada'.
Creada por Palais y Ber-

nard, 'El gran arbol y el
0jo', de Anish Kapoory
que estd en el exterior del
Guggenheim de Bilbao, es
una version libre.

4. 'Helicoide'. Disefiada
por Pinkall.

5. 'Superficies minima-
les'. Imagen del mate-
matico Tim Hoffman.



