INTRODUCCION

La menor participacion de las mujeres en el ambito
cientifico-técnico implica una enorme pérdida de
potencial y, al mismo tiempo, perpetua las
desigualdades de género que se dan hoy dia. En el
aprendizaje de ciencias y la eleccion de estudios
sera determinante el interés que las jovenes
manifiesten, y este se vera a su vez determinado
por una confluencia de factores motivacionales, de
autoconcepto y/o emocionales. Todos ellos
condicionados por el tipo de educacion cientifica
recibida en las diferentes etapas por distintos
agentes de socializacion que se valdran de
diversas herramientas pedagdgicas. Entre ellas, el

Objetivo del estudio:

Contribuir a la reflexion sobre el papel que tienen el
juego y la nocién actual de ciencia en la
perpetuacion del sexismo y la desigualdad de
género en general, y en la eleccion de estudios de
las ramas cientifico-técnicas por parte de ninas y
joévenes en particular.

Para ello hemos analizado en profundidad
referencias bibliograficas extraidas de:

e Estudios de ciencia y feminismos.

e Propuestas feministas en torno a la
sostenibilidad de la vida.

e Investigaciones sobre la influencia de los
juegos en aspectos pedagogicos y de
construccién social de género.

e Diferentes opciones ludo-coeducativas que

ePpueden contribuir a erradicar el sexismo y
fomentar la equidad de género en torno al

® “ambite cientifico-técnico.

@ De este analisis hemos obtenido los siguientes
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Sigue patrones androcéntricos y sexistas que:

e |nvisibilizan a las mujeres que han participado
y contribuido a sus avances.

e Deslegitiman la base cientifica de saberes que
contribuyen a la sostenibilidad de la vida y
que surgen de trabajos de cuidados
historicamente feminizados.

e Desvalorizan ciertas funciones
imprescindibles para hacer ciencia.

CIENCIA

e Son una herramienta educativa clave.
Transmiten valores y contribuyen al
desarrollo de la personalidad, de capacidades ]U[(‘US
y habilidades.
e Son determinantes como factor de
construccion de estereotipos y perpetuacion
de roles de género, debido a que se asignan
diferenciadamente por sexo practicamente
desde que las criaturas nacen.
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Las hay que:

e Fomentan la deconstruccién de roles 'y
estereotipos de género.

e Contribuyen a la visibilizacion de saberes
tradicionalmente desarrollados por mujeres,
fundamentales para el cuidado de personas
y naturaleza.

e Favorecen la generacion de referentes de
mujeres que hacen ciencia.

e Promueven el desarrollo de capacidades
cientificas bajo criterios y condiciones de
igualdad de género.

CONCLUSIONES

€ Dada su enorme influencia, ademas de evitar las discriminaciones de
género en los juegos y con el reparto de juguetes, es necesario hacer
una revision profunda de los mensajes androcéntricos y sexistas que
éstos estan trasladando a criaturas y jovenes.

PROPUESTAS
LUDO-COEDUCATIVAS

% Es imprescindible cuestionar la nocién actual de ciencia y definir
pautas que aunen de forma efectiva las diferentes propuestas ludo-
coeducativas para el diseno, creacion y aplicacion de juegos que
puedan incrementar la motivacion e interés de las ninas y jévenes por
las profesiones cientifico-técnicas. a
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